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Von A wie Agrarwissenschaften bis Z wie Zahnmedizin - das Studienangebot an der Uni Halle ist

riesig. Mehr als 240 Studienangebote gibt es insgesamt und mehr als die Halfte davon haben .

keinen NC, stehen also zur freien Einschreibung zur Verfiigung! . Se§alflntl-lStud1enanqebot der
ni-Halle

Aber das ist langst nicht alles! Sehr viele der angebotenen Studienféicher lassen sich miteinander ~ *  Informationen iber das

kombinieren. So kannst du genau das studieren, was dich interessiert - und dir dein Studium Studium in Halle

»auf den Leib schneidern®. ¢ Informationen zum NC
*  Bewerbung und
Unsere Angebote fiir diese Studienrichtung: Einschreibung

¢ Allgemeine Studienberatung

* Interaktive Medien - Master-Studiengang
 Interaktive Medien - Master-Studiengang

Master

Interaktive MedienMaster-Studiengang

Allgemeine Informationen

Studienabschluss Master of Science (M.Sc.)

Umfang 90 LP

Regelstudienzeit 3 Semester

Studienbeginn Wintersemester und Sommersemester
Studienform Direktstudium, Vollzeitstudium

Hauptunterrichtssprache Deutsch

Zulassungsheschrankung zulassungsfrei (ohne NC)

Fachspezifische ja (Details)

Zulassungsvorausset-

zungen

Fakultaten Hochschule AnhaltNaturwissenschaftliche Fakultat III - Agrar- und
Erndhrungswissenschaften, Geowissenschaften und Informatik

Institute Fachbereich Informatik und SprachenInstitut fiir Informatik

Akkreditierung akkreditiert

Charakteristik und Ziele

Im Master-Studiengang Interaktive Medien 90 LP werden parallel theoretische und
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anwendungsbezogene Fachkenntnisse aus dem Bereich der interaktiven digitalen Medien
vermittelt. Wer das Masterstudium erfolgreich absolviert hat, kann technische und
kommunikationsrelevante Probleme erkennen und zu deren Losung wissenschaftliche Methoden
und praktische Erkenntnisse fachiibergreifend anwenden. Mit diesem Wissen kénnen innovative
und komplexe Projekte der interaktiven (Online-) Medien professionell umgesetzt werden.

Die Studierenden erwerben theoretisch-wissenschaftliche Kenntnisse in Bildverarbeitung,
Mustererkennung und Algorithm Engineering. So werden Details und Hintergriinde fiir
Konzeption, Entwicklung und Frontenddesign interaktiver Medien vermittelt. Hilfreich ist das nicht
nur fiir klassische interaktive Telekommunikationsmedien, sondern auch fiir neuartige
Schnittstellen und Technologien zum Erfassen menschlicher Gesten und Verhaltensmuster sowie
fiir deren Einsatz im Rahmen praxisrelevanter Anwendungen in sozialen Netzwerken,
Computerspielen oder im téglichen Leben. Neben der aufeinander abgestimmten theoretischen
und praxishezogenen Aushildung sind durch einen Projektteil vor allem selbststandiges Arbeiten,
systematisches Vorgehen und der Ausbau kommunikativer Fahigkeiten zentrale Anliegen.

Der Studiengang wird gemeinsam mit der Hochschule Anhalt angeboten. Gelehrt wird an den
Standorten Halle und Kdthen.

Berufsperspektiven

Information, Kommunikation und Interaktion sind Schliisselbegriffe unseres taglichen Lebens. In
diesem Kontext entstehen neue Medien und Interaktionsmdglichkeiten, die neue
Herausforderungen an die Planung, das Design und die technische Umsetzung entsprechender
Mediensysteme stellen.

Spezialist*innen aus dem Bereich Interaktive Medien schaffen neuartige
Kommunikationsmdglichkeiten von Eingabegeréten bis zum Dialogdesign, in hochkomplexen
industriellen Vorgédngen ebenso wie in Kunst und Kultur - {iberall dort, wo es darum geht, die
Mensch-Maschine-Schnittstelle derart natiirlich zu gestalten, dass feinste Nuancen der
zwischenmenschlichen Kommunikation erfasst und ausgewertet werden konnen. Sie finden
liberall dort berufliche Einsatzmdglichkeiten, wo Schaffung und Einsatz neuer Medien im
Mittelpunkt stehen.

Akkreditierung

Der Master-Studiengang Interaktive Medien 90 LP ist akkreditiert.
Struktur des Studiums

Ein-Fach-Master (90 LP)

* Pflichtbereich (30 LP)

*  Wahlpflichtbereich (in der Regel sechs Module mit insgesamt 30 LP)
* Masterarbeit (30 LP)

Studieninhalt

Die folgende Tabelle zeigt die Bestandteile des Studiums als Ubersicht. Die
Semesterangaben sind hierbei unverbindliche Empfehlungen.

Dariiber hinaus beschreibt das Modulhandbuch Lehrinhalte, Lernziele, Umfang und Leistungen
der Module detailliert. Rechtliche Basis dafiir ist die Studien- und Priifungsordnung. Beide
Dokumente finden Sie auf den Webseiten der Hochschule Anhalt.

-
o

Modulbezeichnung empf.

Sem.
Projekt 1 Interaktive Medien L
Basismodul 1 Interaktive Medien: Interaktive Mediensysteme
Basismodul 2 Interaktive Medien: Interaktive Audiosysteme
Basismodul 3 Algorithmen / Grundlagen
Wabhlpflichtmodul 1
Wahlpflichtmodul 2
Projekt 2 Interaktive Medien
Basismodul 4 Interaktive Medien: Natural Language Processing
Basismodul 5 Interaktive Medien: Client-seitige Web-Anwendungen
Basismodul 6 Algorithmen / Grundlagen
Wabhlpflichtmodul 3
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Abschlussmodul (Masterarbeit) 30 3.

Wahlpflichtmodule (30 LP)

Modulbezeichnung empf.
Sem.

Interaktive Medien (max. 1ist zu wéahlen)Design Interaktiver Medien (5)Social Software 1.0.2.
(Seminar) (5)

Bildverarbeitung (max. 2 sind zu wéahlen)Angewandte Bildverarbeitung (5) lo.2.
Ausgewdhlte Kapitel der Bildverarbeitung (5)Geometrische Szenenrekonstruktion (5)

Grundlagen (max. 3 sind zu wahlen)Basismodule (min. 1ist zu wahlen)IT-Sicherheit  l.0.2.
(5)Datenkompression (5)Bildverarbeitung (5)WahlmoduleEntwicklung mobiler
Anwendungen (5)Parallelverarbeitung (5)

Algorithmen (max. 3 sind zu wahlen) Lo.2.
Basismodule (min. list zu wahlen)Algorithm Engineering (5)Effiziente

Graphenalgorithmen (5)Optimierungsalgorithmen fiir schwere Probleme (5)
WahlmodulSpezielle Kapitel der Algorithmik (5)

Spieleentwicklung (max. 2 sind zu wéhlen)Digitale Spiele (5)Game Engine Architecture 1.0.2.
(5)

Datenbanken und Informationssysteme! (max. 3 sind zu wéhlen)Datenbankentwurf (5) 1.0.2.

XML und Datenbanken (5)Fortgeschrittene Datenbanktechnologie (5)Datamining (5)
Statistische Methoden des Datamining (5)Information Retrieval und Visualisierung (5)
Information Retrieval (5)Informationsvisualisierung (5)Musterklassifikation (5)
Fortgeschrittene Techniken des Maschinellen Lernens (5)

1 Module sind nicht beliebig kombinierbar:

Modul ,,Datenbankentwurf (Datenbanken IIA)“ kann nicht zusammen mit dem Modul
~Fortgeschrittene Datenbanktechnologie* gewdhlt werden.

Modul ,Datamining“ kann nicht zusammen mit dem Modul ,,Statistische Methoden des
Datamining“ gewahlt werden.

Modul ,,Information Retrieval und Visualisierung“ kann nicht zusammen mit einem der
Module ,Information Retrieval” oder , Informationsvisualisierung“ gewahlt werden.
Modul ,Musterklassifikation“ kann nicht zusammen mit dem Modul ,,Fortgeschrittene
Techniken des Maschinellen Lernens“ gewéhlt werden.

Studienabschluss

Master of Science (M. Sc.)

Zulassungsvoraussetzungen

Voraussetzung fiir die Zulassung

zu dem 3-semestrigen Master-Studiengang ist ein berufsqualifizierender Hochschulabschluss
in einem Informatik-Studiengang (Bachelor oder vergleichbarer Hochschulabschluss) bzw. in
Medieninformatik, Digitale Medien, Medientechnik oder in vergleichbaren Studiengéngen mit
einer Regelstudienzeit von mindestens 7 Semestern und 210 Leistungspunkten und einer
Abschlussnote von mindestens 2,7.

Ausfiihrliche Informationen zu den Zulassungsvoraussetzungen entnehmen Sie bitte der giiltigen
Studien- und Priifungsordnung. Uber die Erfiillung der Zulassungsvoraussetzungen entscheidet
in Zweifelsfallen der Studien- und Priifungsausschuss.

Bewerbung/Einschreibung

Der Master-Studiengang Interaktive Medien 90 LP ist zurzeit zulassungsfrei (ohne NC).

Mit einem deutschen Hochschulabschluss bewerben Sie sich bitte bis 31. August (fiir
Studienbeginn im Wintersemester) bzw. bis 28. Februar (fiir Studienbeginn im Sommersemester)
iber www.uni-halle.de/bewerben.

Nach der Online-Registrierung bekommen Sie Zugang zu einem persénlichen Account
(,Lowenportal“) und finden dort Ihren individuellen Zulassungsantrag, den Sie bitte ausdrucken,
unterschreiben und fristgerecht bei der Universitat einreichen.

Zusatzlich werden folgende Unterlagen bendtigt:

eine Kopie des ersten berufsqualifizierenden Hochschulabschlusses (in der Regel
Bachelorzeugnis)
Wer dieses Zeugnis zum Bewerbungszeitpunkt noch nicht vorlegen kann, reicht stattdessen


https://secure.studieren.de/goto/665/21/Studienprofil-347-11655/77f73b7a87765ba5db73c64ef2f2602db1ca2c7ebce848bb54f75852a1e6abc1/?dest=http%3A%2F%2Fwww.mlu.de%2Fnc
https://secure.studieren.de/goto/665/21/Studienprofil-347-11655/2561028a3c4c27bbe827789ab5d3638be86777d9d92309aadc6fc56fa322d2e8/?dest=https%3A%2F%2Fwww.uni-halle.de%2Fbewerben

einen Leistungsnachweis (Facher-/Noteniibersicht etc.) liber mindestens 2/3 der zu
erbringenden Gesamtleistungen im Studium ein. Das Zeugnis selbst muss dann bis 31. Januar
des Folgejahres (bei Studienbeginn im Wintersemester) bzw. bis 31. Juli (bei Studienbeginn
im Sommersemester) nachgereicht werden.

Wenn Ihr Hochschulabschluss aus dem Ausland stammt, miissen Sie sich bis 15. Juni (fiir
Studienbeginn im Wintersemester) bzw. bis 15. Dezember (fiir Studienbeginn im
Sommersemester) iiber uni-assist bewerben. > Informationen & Ablauf

Die Bewerbung fiir den Studiengang erfolgt bei der Martin-Luther-Universitat Halle-Wittenberg.
Erhalten Sie eine Zulassung, erfolgt die Immatrikulation zuerst an der Martin-Luther-Universitat,
danach auch an der Hochschule Anhalt.

Bitte registrieren Sie sich nach dem Erhalt Ihrer Studienbescheinigung auch im Online-Portal der
Hochschule Anhalt.

Link zum Studienangebot der Uni-HalleInteraktive MedienMaster-StudiengangAllgemeine
Informationen Studienabschluss Master of Science (M.Sc.) Umfang 120 LP Regelstudienzeit 4
Semester Studienbeginn Wintersemester und Sommersemester Studienform Direktstudium,
Vollzeitstudium Hauptunterrichtssprache Deutsch Zulassungsheschrankung zulassungsfrei (ohne
NC) Fachspezifische Zulassungsvoraussetzungen ja (Details) FakultatenHochschule
AnhaltNaturwissenschaftliche Fakultat III - Agrar- und Erndhrungswissenschaften,
Geowissenschaften und Informatik InstituteFachbereich Informatik und SprachenlInstitut fiir
Informatik Akkreditierung akkreditiertCharakteristik und ZieleIm Master-Studiengang Interaktive
Medien 120 LP werden parallel theoretische und anwendungsbezogene Fachkenntnisse aus dem
Bereich der interaktiven digitalen Medien vermittelt. Wer das Masterstudium erfolgreich
absolviert hat, kann technische und kommunikationsrelevante Probleme erkennen und zu deren
Losung wissenschaftliche Methoden und praktische Erkenntnisse fachiibergreifend anwenden.
Mit diesem Wissen kénnen innovative und komplexe Projekte der interaktiven (Online-) Medien
professionell umgesetzt werden.Die Studierenden erwerben theoretisch-wissenschaftliche
Kenntnisse in Bildverarbeitung, Mustererkennung und Algorithm Engineering. So werden Details
und Hintergriinde fiir Konzeption, Entwicklung und Frontenddesign interaktiver Medien
vermittelt. Hilfreich ist das nicht nur fiir klassische interaktive Telekommunikationsmedien,
sondern auch fiir neuartige Schnittstellen und Technologien zum Erfassen menschlicher Gesten
und Verhaltensmuster sowie fiir deren Einsatzim Rahmen praxisrelevanter Anwendungen in
sozialen Netzwerken, Computerspielen oder im tdglichen Leben. Neben der aufeinander
abgestimmten theoretischen und praxisbezogenen Ausbildung sind durch einen Projektteil vor
allem selbststandiges Arbeiten, systematisches Vorgehen und der Ausbau kommunikativer
Fahigkeiten zentrale Anliegen.Der Studiengang wird gemeinsam mit der Hochschule Anhalt
angeboten. Gelehrt wird an den Standorten Halle und Kothen.BerufsperspektivenInformation,
Kommunikation und Interaktion sind Schliisselbegriffe unseres téglichen Lebens. In diesem
Kontext entstehen neue Medien und Interaktionsmaglichkeiten, die neue Herausforderungen an
die Planung, das Design und die technische Umsetzung entsprechender Mediensysteme stellen.
Spezialist*innen aus dem Bereich Interaktive Medien schaffen neuartige
Kommunikationsmdglichkeiten von Eingabegeréten bis zum Dialogdesign, in hochkomplexen
industriellen Vorgdngen ebenso wie in Kunst und Kultur - iiberall dort, wo es darum geht, die
Mensch-Maschine-Schnittstelle derart natiirlich zu gestalten, dass feinste Nuancen der
zwischenmenschlichen Kommunikation erfasst und ausgewertet werden konnen. Sie finden
tiberall dort berufliche Einsatzmdéglichkeiten, wo Schaffung und Einsatz neuer Medien im
Mittelpunkt stehen.AkkreditierungDer Master-Studiengang Interaktive Medien 120 LP ist
akkreditiert.Struktur des StudiumsEin-Fach-Master (120 LP)Pflichtbereich (30 LP)
Wahlpflichtbereich (in der Regel 12 Module mit insgesamt 60 LP)Masterarbeit (30 LP)
StudieninhaltDie folgende Tabelle zeigt die Bestandteile des Studiums als Ubersicht. Die
Semesterangaben sind hierbei unverbindliche Empfehlungen.Dariiber hinaus beschreibt das
Modulhandbuch Lehrinhalte, Lernziele, Umfang und Leistungen der Module detailliert. Rechtliche
Basis dafiir ist die Studien- und Priifungsordnung. Beide Dokumente finden Sie auf den
Webseiten der Hochschule Anhalt.ModulbezeichnungLPempf.

Sem.Wahlpflichtmodul B151.Wahlpflichtmodul B251.Wahlpflichtmodul B351.Wahlpflichtmodul
B451.Wahlpflichtmodul B551.Wahlpflichtmodul B651.Projekt 1 Interaktive Medien52.Basismodul 1
Interaktive Medien: Interaktive Mediensysteme52.Basismodul 2 Interaktive Medien: Interaktive
Audiosysteme52.Basismodul 3 Algorithmen / Grundlagen52.Wahlpflichtmodul 152.
Wabhlpflichtmodul 252.Projekt 2 Interaktive Medien53.Basismodul 4 Interaktive Medien: Natural
Language Processing53.Basismodul 5 Interaktive Medien: Client-seitige Web-Anwendungen53.
Basismodul 6 Algorithmen / Grundlagen53.Wahlpflichtmodul 353.Wahlpflichtmodul 453.
Abschlussmodul (Masterarbeit)304.Wahlpflichtmodule (60 LP)Modulbezeichnungempf.
Sem.Interaktive Medien (max. 1ist zu wahlen)Design Interaktiver Medien (5)Social Software
(Seminar) (5)2.0.3Bildverarbeitung (max. 2 sind zu wahlen)Angewandte Bildverarbeitung (5)
Ausgewahlte Kapitel der Bildverarbeitung (5)Geometrische Szenenrekonstruktion (5)2.0.3.
Grundlagen (max. 3 sind zu wéhlen)Basismodule (min. 1ist zu wahlen)IT-Sicherheit (5)
Datenkompression (5)Bildverarbeitung (5)WahlmoduleEntwicklung mobiler Anwendungen (5)
Parallelverarbeitung (5)2.0.3.Algorithmen(max. 3 sind zu wahlen)

Basismodule (min. 1ist zu wéahlen)Algorithm Engineering (5)Effiziente Graphenalgorithmen (5)
Optimierungsalgorithmen fiir schwere Probleme (5)WahlmodulSpezielle Kapitel der Algorithmik
(5)2.0.3.Spieleentwicklung(max. 2 sind zu wéhlen)Digitale Spiele (5)Game Engine Architecture
(5)2.0.3.Datenbanken und Informationssysteme! (max. 3 sind zu wahlen)Datenbankentwurf (5)
XML und Datenbanken (5)Fortgeschrittene Datenbanktechnologie (5)Datamining (5)Statistische
Methoden des Datamining (5)Information Retrieval und Visualisierung (5)Information Retrieval
(5)Informationsvisualisierung (5)Musterklassifikation (5)Fortgeschrittene Techniken des
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Maschinellen Lernens (5)2.0.3.Bereich Wahlmodule Typ B (max. 6 sind zu wéhlen)Online- und
Medienrecht (online) (5)BWL / Existenzgriindung (online) (5)Internetsuchmaschinen (online) (5)
Betriebspraktikum (10-30)2Medienproduktion, Projekt (5)Medien und Spiele, Projekt (5)
Multimediale Signalverarbeitung (5)Sounddesign und -recording (5)Spieleprogrammierung (5)
Algorithmische Spieltheorie (5)Theorie der Datensicherheit II (5)DBMS-Implementierung (5)
Logische Programmierung und Deduktive Datenbanken (5)Konzepte hoherer
Programmiersprachen (5)Ubersetzerbau I (5)1. Module sind nicht beliebig kombinierbar:Modul
»Datenbankentwurf (Datenbanken IIA)“ kann nicht zusammen mit dem Modul ,,Fortgeschrittene
Datenbanktechnologie“ gewahlt werden.Modul ,,Datamining“ kann nicht zusammen mit dem
Modul ,Statistische Methoden des Datamining” gewahlt werden.Modul ,, Information Retrieval
und Visualisierung“ kann nicht zusammen mit einem der Module , Information Retrieval“ oder
sInformationsvisualisierung” gewahlt werden.Modul ,,Musterklassifikation“ kann nicht
zusammen mit dem Modul ,,Fortgeschrittene Techniken des Maschinellen Lernens® gewéhlt
werden.2 Mindestens 8 Wochen (4 Wochen entsprechen 5 LP).StudienabschlussMaster of Science
(M. Sc.)ZulassungsvoraussetzungenVoraussetzung fiir die Zulassungzu dem 4-semestrigen
Master-Studiengang ist ein berufsqualifizierender Hochschulabschluss in einem Informatik-
Studiengang (Bachelor oder vergleichbarer Hochschulabschluss) bzw. in Medieninformatik,
Digitale Medien, Medientechnik oder in vergleichbaren Studiengangen mit einer
Regelstudienzeit von mindestens 6 Semestern und 180 Leistungspunkten und einer
Abschlussnote von mindestens 2,7.Ausfiihrliche Informationen zu den
Zulassungsvoraussetzungen entnehmen Sie bitte der giiltigen Studien- und Priifungsordnung.
Uber die Erfiillung der Zulassungsvoraussetzungen entscheidet in Zweifelsféllen der Studien- und
Priifungsausschuss.Bewerbung/EinschreibungDer Master-Studiengang Interaktive Medien 120 LP
ist zurzeit zulassungsfrei (ohne NC).Mit einem deutschen Hochschulabschluss bewerben Sie sich
bitte bis 31. August (fiir Studienbeginn im Wintersemester) bzw. bis 28. Februar (fiir
Studienbeginn im Sommersemester) iiber www.uni-halle.de/bewerben. Nach der Online-
Registrierung bekommen Sie Zugang zu einem personlichen Account (,Lowenportal”) und finden
dort Ihren individuellen Zulassungsantrag, den Sie bitte ausdrucken, unterschreiben und
fristgerecht bei der Universitat einreichen.Zusétzlich werden folgende Unterlagen bendtigt:eine
Kopie des ersten berufsqualifizierenden Hochschulabschlusses (in der Regel Bachelorzeugnis)
Wer dieses Zeugnis zum Bewerbungszeitpunkt noch nicht vorlegen kann, reicht stattdessen einen
Leistungsnachweis (Facher-/Noteniibersicht etc.) iiber mindestens 2/3 der zu erbringenden
Gesamtleistungen im Studium ein. Das Zeugnis selbst muss dann bis 31. Januar des Folgejahres
(bei Studienbeginn im Wintersemester) bzw. bis 31. Juli (bei Studienbeginn im Sommersemester)
nachgereicht werden.Wenn Ihr Hochschulabschluss aus dem Ausland stammt, miissen Sie sich
bis 15. Juni (fir Studienbeginn im Wintersemester) bzw. bis 15. Dezember (fiir Studienbeginn im
Sommersemester) {iber uni-assist bewerben. > Informationen & AblaufDie Bewerbung fiir den
Studiengang erfolgt bei der Martin-Luther-Universitdt Halle-Wittenberg. Erhalten Sie eine
Zulassung, erfolgt die Immatrikulation zuerst an der Martin-Luther-Universitat, danach auch an
der Hochschule Anhalt.Bitte registrieren Sie sich nach dem Erhalt Ihrer Studienbescheinigung
auch im Online-Portal der Hochschule Anhalt.Link zum Studienangebot der Uni-Halle
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https://secure.studieren.de/goto/665/21/Studienprofil-347-11655/77f73b7a87765ba5db73c64ef2f2602db1ca2c7ebce848bb54f75852a1e6abc1/?dest=http%3A%2F%2Fwww.mlu.de%2Fnc
https://secure.studieren.de/goto/665/21/Studienprofil-347-11655/2561028a3c4c27bbe827789ab5d3638be86777d9d92309aadc6fc56fa322d2e8/?dest=https%3A%2F%2Fwww.uni-halle.de%2Fbewerben
https://secure.studieren.de/goto/665/21/Studienprofil-347-11655/c8d433c5449bb476f7d3a2008939d2f7834c9a1b05d46a54661faad13f66f3cf/?dest=https%3A%2F%2Fwww.uni-halle.de%2Fssc%2Fbewerbungsinformationen%2Fba-ma-studium%2F

