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Kurzinfo

Es werden kreative Textil- und Modedesigner mit einer
eigenen Handschrift ausgebildet

Studienziele

Hauptziel des Studiengangs Fashion and Textile Design ist die Entwicklung eigenständiger
Kollektionen in Stoffen, Materialien und Mode sowie die Vermittlung praktischer und kreativer
Kompetenz. Textil-/Material & Surface Design und Modedesign werden als Studienschwerpunkte
im Bachelorstudium angeboten.

In welchen Branchen gibt es Arbeitsplätze?

Absolventen des Schwerpunkts Textil-/Material & Surface Design arbeiten überall da, wo Textilien
und Materialien gestaltet werden, in Mode und Accessoires, Inneneinrichtung und Architektur,
Colour & Trim in Transportation und im Bereich Materialien für Sport. Modedesign-Absolventen
gehen entweder den klassischen Weg und beginnen als Juniordesigner bei mittleren bzw.großen
Bekleidungsunternehmen oder bei High-Fashion-Designerlabels oder arbeiten in der Textil- und
Bekleidungsindustrie, als selbstständiger Modedesigner mit einer eigenen Produktlinie, als
Fashion-/Trendconsulter, in Film, Fernsehen und Theater als Kostümbildner, als Moderedakteur
oder Stylist.

Künstlerische Arbeiten/Mappe

Was muss in die Mappe? Die künstlerischen Arbeiten sollten verschiedene Aspekte zeigen:

• Räumliches Darstellungsvermögen
• Farb- und Materialempfingen
• Abstraktionsvermögen
• Phantasie und Kreativität
• verschiedene künstlerische Techniken
• Mappengröße min. DIN A2 und max. 80 x 100 cm.

Es empfiehlt sich eine Teilnahme an einer Studien- und Mappenberatung!

Kontakt

TEXOVERSUM Fakultät Textil?
Alteburgstraße 150
72762 Reutlingen
       tex@reutlingen-university.de
Tel. 07121 271 8001

Bewerbung

Zulassungsvoraussetzungen: Abitur, Fachabitur oder Fachhochschulreife / künstlerische Mappe
Bewerbung: 15. Juni Mappenabgabe /online-Bewerbung /künstlerische Aufnahmeprüfung
Studienbeginn: Anfang Oktober, nur Wintersemester
Studiendauer: 7 Semester
Studienplätze: 18
Pflichtpraktikum: 4. Semester
Mobilitätssemester: 5. Semester (wahlweise Projekt/Praxisssemester Inland, Ausland, Projekt im
Studiengang an der Hochschule)
Abschluss: Bachelor of Arts, 210 ECTS
Kosten pro Semester: Verwaltungsgebühr und Studentenwerksbeitrag
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Master

Master Studiengang

Master Design mit den Schwerpunkten

• Textildesign
• Modedesign
• Künstlerische Konzeption
• Transportation Interior Design

Zulassungsvoraussetzungen: Bachelor Abschluss in einem artverwandten Studiengang
Bewerbungsfristen: 15.06. für das Wintersemester
Studienbeginn: Wintersemester
Studiendauer: 3 Semester
Studienplätze: 20
Abschluss: Master of Arts, 90 ECTS
Kosten pro Semester: Verwaltungsgebühr und Studentenwerksbeitrag

Weitere Informationen zum Master-Studiengang erhalten Sie auf der Webseite der Hochschule.
Zur Webseite > 

Textiltechnik

Gestaltung, Design
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