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Die Interaktion zwischen Mensch und Maschine I_ I_ N

Der Wandel in der Informatik hat einen enormen Effekt auf die Mensch-Technik-Interaktion.
Diese Tatsache stellt an die Gesellschaft und die Entwickler neue Herausforderungen. Die Gerate HOCHSCHULE HEILBRONN
werden immer leistungsfahiger, kleiner, mobiler sowie vernetzter. Dadurch bendtigen Wirtschaft

und Wissenschaft Fachkréfte, die zum einen die Gerate sinnvoll entwickeln und vorantreiben, zum Kontakt

anderen aber auch die Auswirkungen auf die Gesellschaft untersuchen und die Interaktionen
nutzergerecht gestalten kénnen. Es werden daher Fachkréfte gesucht, die als Schnittstelle

zwischen diesen Welten vermitteln konnen. Hochschule Heilbronn

Max-Plaqck-Str. 39
Rahmendaten zum Studium 74081 Heilbronn
Studiengangleitung

Prof. Dr.-Ing. Wolfgang Hef3
wolfgang.hess@hs-heilbronn.de

Der Studiengang Angewandte Informatik ist in seiner Struktur einzigartig, da die
Herausforderungen in zwei fundierten Schwerpunkten behandelt werden. Der Schwerpunkt
»Mobile Computing” behandelt dabei den technischen Teil der Entwicklung. ,,Psychologie und
Informatik“ hingegen vermittelt Wissen an der Schnittstelle zwischen Psychologie und Informatik.

zur Webseite >

Abschluss: Bachelor of Science

Dauer: 7 Semester (6 Studiensemester, 1 Praxissemester)

Beginn: Wintersemester

Bewerbungsschluss: Fiir das Wintersemester jeweils der 15. Juli
Zugangsvoraussetzungen: Allgemeine Hochschulreife oder Fachhochschulreife

Die Aufgabengebiete der Absolventen sind vielfaltig. Mindestens genauso vielfaltig sind die
spateren Einstiegschancen nach dem Studium! Durch die starke Praxisorientierung des
Studiengangs werden alle Studierende optimal auf das spatere Berufsleben vorbereitet.

Studienaufbau

Gestaltung des Studiums

Der Studiengang gliedert sich in zwei grof3e Teile: das Grundstudium, in dem die Grundlagen
vermittelt werden, und das Hauptstudium, in dem die Studieninhalte vertieft werden. Das
Grundstudium wird von beiden Schwerpunkten gleichermafien durchlaufen. Im Grundstudium
werden informatische Grundkenntnisse vermittelt, wie bspw. Grundlagen der Programmierung
eingefiihrt, aber auch Facher wie Englisch und Arbeitstechniken kommen nicht zu kurz. Bereits
im ersten Semester werden die Grundlagen beider Schwerpunkte angeboten, es besteht dabei
die Moglichkeit beide Schwerpunkte zu besuchen und sich erst spater fiir einen zu entscheiden.
Wahrend des gesamten Studiums werden praxisnahe Projekte aus verschiedensten Bereichen
umgesetzt. Dies geschieht in enger Zusammenarbeit mit den Professoren und Mitarbeitern des
Studiengangs.

Zusatzlich zu den Vertiefungen, die im Folgenden naher beschrieben werden, ist im fiinften
Semester ein Praxissemester vorgesehen. Hier kdnnen die zahlreichen Industriekontakte der
Professoren genutzt werden, um in attraktiven Unternehmen spannende Aufgaben zu
ibernehmen. Den Abschluss des Studiums bildet die Anfertigung einer Bachelorthesis.

Fact Sheet Angewandte Informatik - Mobile Computing (PDF) >
Fact Sheet Angewandte Informatik - Psychologie und Informatik (PDF) >
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Schwerpunkte

Schwerpunkt Mobile Computing

Das Studium beféhigt die Studierenden, mobile und vernetzte Informationssysteme zu verstehen,
zu spezifizieren und zu realisieren. Der Studienschwerpunkt Mobile Computing vermittelt hierzu
die konzeptionellen und technischen Grundlagen sowie die organisatorischen Fahigkeiten. Die
Absolventinnen und Absolventen des Schwerpunktes sollen zu den zukiinftigen Entwicklungen in
der Informatik und Telekommunikation beitragen.

Schwerpunkt Psychologie und Informatik

Psychologie ist nicht alles - aber ohne Psychologie ist die Informatik nicht das, was sie sein
kénnte: Soziale Prozesse sind ebenso wichtig wie technische, wenn es darum geht,
Systemwechsel zu bewidltigen, virtuell zusammenzuarbeiten oder herauszufinden, was
Nutzerinnen und Nutzer wirklich wollen. In diesem Schwerpunkt geht es darum, den Faktor
Mensch in der Gestaltung und im Einsatz von Informationstechnik umfassend zu beriicksichtigen.

Informatik
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