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Bereit fürs nächste Level?
Du möchtest wissen, wie man Computerspiele von der Idee bis zur Vermarktung produziert? 

Dann bist du in unserem zukunftsorientierten Studiengang Game-Produktion und Management
(B.A.) richtig. Der Studiengang an der HNU bereitet dich auf die berufliche Tätigkeit als Game-
Producer vor und umfasst 

• Betriebswirtschaft und Wirtschaftspsychologie 
• Projektmanagement
• Konzeption und Design von Computerspielen
• Informationstechnologie und Softwareentwicklung

Damit übernimmst du später in einer boomenden Zukunftsbranche das Management der
Konzeption, Umsetzung und Markteinführung neuer digitaler Spiele oder ähnlicher
Anwendungen, wie Virtual Reality oder Augmented Reality

Die zweisprachige Ausbildung wird von praxiserfahrenen Professor:innen und Dozent:innen
vermittelt und durch ein Praxissemester und eine praxisorientierte wissenschaftliche
Abschlussarbeit ergänzt, die meist in Zusammenarbeit mit Firmen und Organisationen aus der
Spielbranche durchgeführt werden.

Kontakt

Studienfachberatung und
Studiengangleiter
Prof. Dr. Michael Hebel
E-Mail: michael.hebel@hnu.de
Phone: 0731/9762-1539

Studienberater
Thomas Bartl
E-Mail: thomas.bartl@hnu.de
Phone: +49(0)731-9762-2000

Zur Webseite >

Infos zur Bewerbung

Bewerbung

Abschluss: Bachelor of Arts (B.A.)
Studienart: Vollzeitstudium
Studienbeginn: Winter- und Sommersemester
Regelstudienzeit: 7 Semester inkl. Praxissemester
Credits: 210 ECTS
Lehrsprache: Deutsch und Englisch

Voraussetzungen:

• mindestens Fachhochschulreife (gültig in Bayern)
• für internationale Bewerberinnen und Bewerber: Deutsch B2
• der Studiengang ist örtlich zulassungsbeschränkt, u.U. ergibt sich also ein NC

Weitere Infos zur Bewerbung an der Hochschule Neu-Ulm >
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Die Hochschule Neu- Ulm (HNU) ist eine Internationale Business School für Innovation,
nachhaltiges Entrepreneurship und digitale Transformation.

Wir bilden international erfahrene, lösungsorientiert denkende und verantwortungsvoll
handelnde Zukunftsgestalterinnen und Zukunftsgestalter aus. Intensive Kooperationen mit
Unternehmen in einer dynamischen Wirtschaftsregion und die Kompetenz der Professorinnen
und Professoren stehen für hohe Qualität in angewandter Forschung, praxisrelevanter Lehre und
innovativem Transfer.

An den drei Fakultäten Wirtschaftswissenschaften, Informationsmanagement und
Gesundheitsmanagement werden die Studierenden in den Bachelor- und Masterstudiengängen
praxisnah und branchenspezifisch auf Managementtätigkeiten vorbereitet. Dabei steht die
frühzeitige Vernetzung der Studierenden und Absolventinnen und Absolventen mit potenziellen
Arbeitgebern im Mittelpunkt. Den hohen Anwendungsbezug in der Lehre gewährleistet die
Hochschule durch Praxisprojekte, durch Studiengänge mit vertiefter Praxis sowie durch
Dozentinnen und Dozenten aus der Praxis

Berufsbild

Perspektiven

Nach dem Abschluss des Studiengangs an der Hochschule Neu-Ulm bestehen u.a. folgende
berufliche Optionen:

• Game-Produktions-Studios
• Publisher und Organisationen im Game-Bereich
• Karriereperspektiven in den Bereichen Visualisierung, Serious Gaming und Gamification

Zusätzlich qualifiziert der Studiengang für eine akademische Karriere im Rahmen eines Master-
Programms

Wirtschaftswissenschaften

Medien

Informatik
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