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Animation and Game ist ein internationaler und interdisziplinärer Bachelorstudiengang mit
starkem Praxisbezug. Das projektbasierte Studienprogramm ist in englischer Sprache gehalten
und qualifiziert für eine Karriere in der internationalen Spiele-, Medien- und
Unterhaltungsindustrie. Studierende müssen zwischen zwei Schwerpunkten wählen:

Der Studienschwerpunkt „Technology“ (TeC) legt den Fokus auf die technische Entwicklung und
Produktion von Animationen und Spielen. Er bietet einen tiefen Einblick in grundlegende
Konzepte und Methoden der modernen Grafikprogrammierung für Animationen und Games.
Studierende erwerben Kenntnisse in Game-Engines, Game Design, Technical Art, Software-
Architektur und Entwicklung, Programmiersprachen, Informatik, generativer KI sowie Asset-
Generierung und Software-Tools.

Der Studienschwerpunkt „Art and Design“ (AaD) konzentriert sich auf die kreative Entwicklung
und technologiebasierte Umsetzung innovativer Animations- und Spielerlebnisse und kombiniert
Entwurfsstrategien und Gestaltungstechniken für Animationen und Games mit industrienahen
digitalen Produktionsmethoden. Die Studierenden erwerben Kompetenzen in Animation, Game
Design, Narrative Design, Cinematography, Visual Development, Technical Art.

Vertiefende Informationen zum Studiengang finden Sie auf der Webseite des Studiengangs
Animation and Game (Englisch).
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Perspektive

Der Studienschwerpunkt „Technology“ qualifiziert für technologieorientierte Karrieren z.B. als
Game- oder Tool-Programmierer, Game-(System)-Designer, Technical Artist oder Technical
Producer. Der Studienschwerpunkt „Art and Design“ qualifiziert für kreative Berufe in der
Animations- und Spieleindustrie wie Digital Artist, Technical Artist, Game Designer, Animation
Artist, Narrative Designer oder Creative Producer. Als Ergänzung wird der
weiterführende Masterstudiengang Animation and Game angeboten, der für leitende Positionen
in Forschung und Kreativwirtschaft qualifiziert.

Aufbauend auf den Bachelor-Abschluss sind folgende Master-Studiengänge möglich:

Animation and Game Direction - Master of Arts

Aufbau

https://secure.studieren.de/goto/1867/21/Studienprofil-242-10432-46509-287639/dce4cf53e250cd53f6030909ae7ad60d026fb49bea0136a1c68894f8b2fad13b/?dest=https%3A%2F%2Fag.mediencampus.h-da.de%2F
https://secure.studieren.de/goto/1867/21/Studienprofil-242-10432-46509-287639/d350e21a641dc391b609ecf3db7957d5dd382de05d947f034e696c6bf9a7adc9/?dest=https%3A%2F%2Fh-da.de%2Fstudium%2Fstudienangebot%2Fstudiengaenge%2Farchitektur-medien-und-design%2Fanimation-and-game-ba
https://secure.studieren.de/goto/1867/21/Studienprofil-242-10432-46509-287639/0e4f56e14a6dce64d35dc501aa4f287746dc50ec8911b36b975276821a04f968/?dest=https%3A%2F%2Fh-da.de%2Fstudium%2Fberatung%2Fstudienberatung
https://secure.studieren.de/goto/1867/21/Studienprofil-242-10432-46509-287639/669d35868be3f0968672d254cdb0a6f22f481254ecff6c6853f15a46863ca05e/?dest=https%3A%2F%2Fh-da.de%2Fstudium%2Fstudienangebot%2Fstudiengaenge%2Farchitektur-medien-und-design%2Fanimation-and-game-direction-ma


Seite 2
Die Module des Bachelor-Studiengangs vermitteln allen Studierenden Basiswissen in
technischen, gestaltungspraktischen sowie theoretischen Fächern sowie Kernkompetenzen für
den Entwicklungs- und Produktionsprozess von Animationen und Games. Das 7-semestrige
Curriculum beinhaltet ein Praxissemester in der Industrie oder alternativ ein Auslandssemester
und schließt mit einem Bachelor-Projekt im letzten Semester ab.

Eine detaillierte Darstellung der Studieninhalte finden Sie im Modulhandbuch.

Zugang

Bewerber*innen müssen eine in Deutschland gültige Hochschulzugangsberechtigung (HZB)
besitzen und ausreichende Englischkenntnisse auf dem Niveau B2 des Gemeinsamen
Europäischen Referenzrahmens für Sprachen (CEFR) nachweisen. Bestandteil des
Auswahlverfahrens ist eine Eignungsprüfung in der gewählten Fachrichtung "Technology" oder
"Art and Design". Es ist nicht möglich, sich für beide Spezialisierungen gleichzeitig zu bewerben.

Als Zulassungsvoraussetzung gelten unter anderem diese Schulabschlüsse:

• allgemeine Hochschulreife
• in Hessen gültige fachgebundene Hochschulreife
• in Hessen gültige Fachhochschulreife

Eine detaillierte Darstellung der Zulassungsvoraussetzungen finden Sie in den Besonderen
Bestimmungen der Prüfungsordnung (BBPO) sowie in der Eignungsprüfungssatzung.
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