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»Seit langer Zeit hat sich bei mir die Uber-
zeugung in wachsendem MaBe gefestigt,
dass menschliche Kultur im Spiel - als
Spiel - aufkommt und sich entfaltet.«

John Huizinga (1956): Homo Ludens
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Der neuartige Studiengang, der auf zwei wesentlichen
Bereichen kultureller Bildung aufbaut, eréffnet Absol-
vent*innen ein breites Betatigungsfeld in den Bereichen
Spiel-, Theater- und Medienpadagogik. Sie werden be-
fahigt, innovative Konzepte und Projekte zu erstellen,
Forschungen zu initiieren und Filhrungspositionen ein-
zunehmen. Die Lehrenden im Studiengang sind bundes-
weit anerkannte Experten und Expertinnen.

Das Curriculum vermittelt jeweils zunidchst die Grund-
lagen spezifischer Wissens- und Praxisgebiete und ver-
tieft diese im Verlauf. Die Prasenztage liegen zwischen
14 und 15 Tagen pro Semester. Es werden pro Semester
jeweils zwei Blockwochen auBerhalb der Vorlesungs-
zeit und zwei Blockwochenenden durchgefiihrt. Uber
Online-Plattformen werden Selbststudiumsanteile be-
treut. Veranstaltungsortist Jena.
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»Die Zusammenhange zwischen
digitalen und analogen Spielen zu
entdecken, war sehr interessant.«

Marcel FloBmann, Absolvent
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W' INHALTE

Ziel des Masterstudiengangs ist es, die Studieren-
den zu befahigen, diverse methodische Ansatze
der Spiel- und Medienp&adagogik sowie der Sozial-
padagogik, in ihrem jeweiligen Praxisfeld umsetzen
zu kénnen.

Einflihrung in theoretische und praktische Techniken
und Methoden der Spiel- und Medienpadagogik

Positionierung der Spiel- und Medienp&adagogik in der
Kulturellen Bildung

Etablierung von digitalen Spielen in der Bildung als
Gegenstand sowie als methodischer Ansatz der Spiel-
und Medienp&dagogik

Interdisziplindre Etablierung von Spiel- und Medien-
padagogik in der Schule und in der Freizeitpadagogik

Qualifizierung von Lehrkraften, Sozialpddagog*innen und
somit Etablierung medienpadagogischer Ziele als Basis-
qualifikation pddagogisch Tatiger

Professionalisierung der Durchfiihrung von spiel- und
medienpadagogischen Projekten

Zertifizierung spiel- und medienpadagogischer Fach-
krafte als Master of Arts

Die Absolvent*innen sind in der Lage, praktisch spiel-
und medienpadagogisch forschend, lehrend, weiterbil-
dend, kontrollierend, konzipierend & produzierend sowie
beratend zu arbeiten.



1l MODULE

Die Inhalte der Module sind darauf ausgerichtet,

dass Studierende fach- und disziplinibergreifend
Schlisselqualifikationen wie analytisches Denken
und Abstraktion erlernen, bzw. anwenden kénnen.

Lehre und Studium sollen die Studierenden im Rahmen der be-
rufsbegleitenden Weiterbildung qualifizieren, auf eine berufliche
Tatigkeit einschlieBlich der unternehmerischen Selbstandigkeit
vorbereiten und ihnen die dafir erforderlichen fachlichen Kennt-
nisse, Fahigkeiten und Methoden dem jeweiligen Studiengang ent-
sprechend so vermitteln, dass sie zu wissenschaftlicher und kiinst-
lerischer Arbeit, zu selbstandigem, kritischem Denken, zu einem auf
ethischen Normen gegriindetem verantwortlichem Handeln und
zur selbstdndigen Anwendung wissenschaftlicher Erkenntnisse
und Methoden in einem freiheitlichen, demokratischen und sozia-
len Rechtsstaat beféhigt werden.
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LEHRE

Die Lehrformen umfassen insbesondere Seminar und Ubung. Vorlesun-
gen sind nicht vorgesehen. Die didaktische detaillierte Ausgestaltung
der Module obliegt im Rahmen der Freiheit von Forschung und Lehre den
einzelnen Lehrenden. Es finden dabei z.B. Gruppenunterricht, Partner-
arbeit, Rollenspiele, Diskussionen, Kleingruppenarbeiten, Prasentationen
und Reflexionsiibungen (z.B. zur Teamentwicklung oder auch erlebnis-
padagogische Ubungen mit Spielcharakter zum verbesserten Theorie-
Praxistransfer) statt. Die Lehrenden werden motiviert, neue Lehr- und
Lernkulturen in ihren Veranstaltungen anzuwenden. Dazu wird allen Leh-

renden Informationsmaterial zur Verfligung gestellt. Auch die Studieren-

den werden zu Beginn des Studiums lGiber diese Form aufgeklart.

STUDIENGANGSLEITUNG
& DOZENTEN
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PROF. DR. PHIL.
MARTIN GEISLER

EAH Jena

DIPL. SOZPAD.
GERRIT NEUNDORF

Institut Spawnpoint

EVA SUCHOMSKI
Absolventin
»Die Professoren stehen vorne und
die lieben das, was sie machen.

Das ist ihr Gebiet, die haben SpaB
dabei, uns das beizubringen.«
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I DDZENT*INNE‘

(gelten jahrgangsiibergreifend)

Fur den Master »Spiel- und Medienpadagogik« konnten bundesweit aktive
Dozent*innen gewonnen werden. Alle Lehrenden sind seit Jahren in ihren
jeweiligen Themengebieten aktiv und gelten als ausgewiesene Expert*in-
nen. Alle haben Erfahrungen in der Hochschullehre. Vertreten sind sowohl
ausgewiesene Praktiker*innen, Personen mit institutioneller und akade-
mischer Anbindung sowie Hochschulprofessor*innen. Alle Lehrenden kén-
nen Publikationen in ihren Fachgebieten vorweisen.

M.A. SPIELPAD. PROF. DR. M.A. PHIL. M.A. -
HORST POHLMANN TANJA WITTING SEBASTIAN RING ERIC MULLER
Akademie der Kulturellen Bildung AKJM Berlin JFF Miinchen JFF Miinchen

des Bundes und des Landes NRW

PROF. DR. PROF. DR. M.A. SPIELPAD. M.A. .
JUDITH ACKERMANN DAGMAR DORGER JURGEN SLEEGERS DENISE GUHNEMANN
FH Potsdam FH Erfurt TH Kaln Grimme-Institut

. . PROF. DR.
M.A. PADAGOGIK, SPIELPAD. ARS MA. -
SOZIOLOGIE + THOMAS WODZICKI DIRK POERSCHKE PATRICK ROSSLER
et ot
GERMANISTIK Bundesarbeitsgemeinschaft LVR Zentrum fiir Medien und Universitat Erfurt

TORBEN KOHRING

Fachstelle fiir Jugendmedienkultur
NRW (fjmk)

Spielmobile Bildung
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»Die ersten theoretischen
Veranstaltungen waren sehr .

geballt und informativ.« g"@ :
—a
Jegan Thilaganathan, Absolvent A

FRANZ
BOCKLISCH

Absolvent

»Es waren zwei hervorragend spannen-
de Jahre, die ich hier durchleben durfte.
Ich habe mit ganz vielen sehr erfahrenen
Dozenten agiert. Das war wirklich richtig
gut und lehrreich fiir mich.«

»Man sollte sich liberlegen,

ob man das nebenberuflich

machen méchte. Man darf
icht unterschatzen.«

»Der Studiengang steht und fallt auch mit
den Dozenten, weil man das Geflihl hat, dass
jeder, der als Dozent seinen Beitrag geleistet
hat, ist auch jemand, der in diesem Bereich
aktiv mitwirkt und pragt.«

Florian Seidel, Absolvent
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»Die Gruppe hat eine unglaublich gute
Arbeitsatmosphare geschaffen, die von den
Profs aber auch beglinstigt wurde... durch
super Didaktik, super Anleitung und sehr in-

teressante Themen.« Maximilian Seeberger, Absolvent

( ' »Dadurch, dass wir aus so unterschied-
lichen Praxisbereichen sowie Regionen in

Deutschland kommen, war das superspan-

nend. Weil in einigen Bundesléndern Dinge

anders funktionieren oder es bestimmte
lokale Begebenheiten gibt.«

»Es gibt wesentlich mehr
wissenschaftliche Hinter-
griinde zum Thema Spiele
und Videospiele, als ich vor-
her dachte. Da gibt es eine
viel tiefere Ebene.«

Andreas Meischner, Absolvent

CACILIA EMING

»Wir haben uns alle immer gefreut,
uns alle paar Wochen oder Monate
dann in Jena wieder zu treffen und
haben auch viel nebenbei unternom-
men und viel gespielt.«
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LARA LUDTKE

Absolventin

»Besonders schén fand ich, dass es so
praxisorientiert war. Ich konnte immer
Sachen, die wir hier kennengelernt haben,
mit in meine Einrichtung nehmen und
di‘iekt bei meinem Klientel ausprobieren.«

Bachelor-,
Master, Magister- Vorlage eines
oder Diplomabschluss Motivationsschreibens
mit einer Mindestnote (max 3.000 Zeichen)

von 2,3 Lé

mindestens
einjahrige Berufs-
und/oder
Praxiserfahrung
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Gebihren
y, i A . ] 3
/{ 9 Fir den Studiengang werden Studiengebihren
E\_ erhoben. Die Gebiihren missen jeweils zu 1/4
\ / am Anfang eines Semesters entrichtet werden.

Die Summe des jeweiligen Durchgangs ist der

Website zu entnehmen.
®
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i ABSCHLUSS

Studienabschluss

Nach erfolgreichem Studienabschluss verleiht die Ernst-Ab-
be-Hochschule Jena den international anerkannten akademi-
schen Grad »Master of Arts« (M.A.). Damit werden zugleich die
Grundlagen fir Tatigkeiten im héheren Dienst und fir eine wei-
tere wissenschaftliche Laufbahn (Promotion, etc.) der Absol-
vent*innen des Studiengangs geschaffen.

Berufsfelder und -chancen
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Die Qualifikation in Spiel- und Medienpadagogik befahigt jedoch insbe-
sondere zur praktischen pddagogischen und sozialpddagogischen Arbeit
mit Kindern und Jugendlichen im Rahmen von formalen, non-formalen
und informellen Bildungsprozessen in Kindertagesstatten, in Schulen
und insbesondere auBerschulisch z.B. in Vereinen. Diese Qualifikation
befzhigt beispielsweise auch, Konzepte zur Medienkompetenzférderung
fur eine Bildungseinrichtung zu schreiben und auch, dafiir Finanzierungen
zu beantragen.

ERNST-ABBE-HOCHSCHULE JENA
Kontakt Fachbereich Sozialwesen
Masterstudiengang Spiel- und Medienpadagogik
Carl-Zeis-Promenade 2
07745 Jena

STUDIENFACHBERATER DEKANAT

Prof. Dr. Martin Geisler Heike Lilienthal

Tel: 036 41.205 814 Tel.: 036 41.205-800

E-Mail: martin.geisler@eah-jena.de E-Mail: heike.lilienthal@eah-jena.de
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